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Пояснительная записка
Рабочая программа курса внеурочной деятельности «Юный информатик» для 5  классов составлена в соответствии с Положением  о рабочей программе учебного предмета, курса, дисциплины (модуля) в урочной и внеурочной деятельности, а также в системе дополнительного образования, на основании плана внеурочной деятельности МБОУ «Гимназия» г. Новозыбкова на 2023-2024 учебный год (утв. приказ № 206 от 31.08.2023 г.).
Общие цели и задачи курса внеурочной деятельности.
В период перехода к информационному обществу одним из важнейших аспектов деятельности человека становится умение оперативно и качественно работать с информацией, привлекая для этого современные средства и методы. Это добавляет новую цель в образовании – формирование уровня информационной культуры, соответствующего требованиям информационного общества. Наиболее полно реализовать поставленную цель, призвана образовательная область «информатика». Учитывая размытость границ научной области информатики и невозможность в рамках школьной программы осветить весь спектр ее направлений, актуальной представляется разработка программы данного кружка. Тем более в курсе начальной школы данные темы не изучаются. В начальном звене нашей школы информатика преподается по программе Горячева А.В. В этой программе не предусмотрено использование компьютерного класса на занятиях. 
Основа занятий компьютерного кружка по информатике – личностная, практическая и продуктивная направленность занятий. Для этого учащимся предлагается осваивать способы работы с информацией – анализировать информацию, самостоятельно ставить задачи, структурировать и преобразовывать информацию в мультимедийную форму, использовать ее для решения учебных и жизненных задач. 
Содержание программы предусматривает не только развитие у учащихся навыков работы с текстовыми и графическими процессорами, но и развитие коммуникативных навыков, стимулирование познавательной и самостоятельной деятельности учащихся. Так как данный кружок предлагается преподавать для учащихся 5 классов, то необходимо учитывать психологические особенности учащихся данного возраста. В этом возрасте возникает и развивается особый вид общения, который заключается в установлении интимно-личных отношений между подростками. Такое общение между сверстниками своеобразно воспроизводит те отношения, которые существуют среди взрослых людей.
Личностное общение становится той деятельностью, внутри которой оформляются общие взгляды на жизнь, на отношения между людьми, на свое будущее – формируется самосознание. В этот период перестраиваются прежние отношения ребенка к миру и самому себе: формируются новые, более широкие интересы, возникают различные увлечения, появляется стремление занять иную, более самостоятельную, более «взрослую» позицию, которая связана с таким поведением и качествами личности, которые, как им кажется, не могут найти своей реализации в «обыденной» школьной жизни. Это вызывает у них желание вырваться за рамки повседневной школьной жизни в какую-то иную, значительную и самостоятельную жизнь, порождает стремление к самоутверждению, самовыражению и самовоспитанию. 
Исходя из вышеназванных психологических особенностей подросткового возраста, выстраивается система работы. Сначала учащиеся практически осваивают технику печати текстовых документов, затем – графических рисунков, и только после этого на основе полученных знаний и умений, – создание мультимедийных слайдов и презентаций. Каждый учащийся создает личностно значимую для него образовательную продукцию – сначала простейшие текстовые документы, затем графические рисунки, далее слайды с картинками, и только потом – целостные презентации.
 В результате освоения курса компьютерного кружка ученик овладевает необходимым инструментарием и способами его применения. Курс «Юный информатик» поможет в деловой жизни, как ученику, так и взрослому человеку при создании сообщений, рекламы, «живых» объявлений, анимированных поздравительных открыток, заинтересует учащихся таким увлекательным предметом как информатика.
Цель компьютерного кружка – развитие ИКТ-компетентности у учащихся 5 классов во внеурочной деятельности с использованием современных технологий обучения.
Задачи компьютерного кружка: 
1. Развивающие:  
- стимулирование познавательной деятельности обучающегося;
-  развитие коммуникативных навыков у учащихся;
- развитие творческих способностей личности обучающегося;  
- развитие мыслительных способностей учащихся (анализировать, сравнивать, обобщать, делать выводы);  
- формирование умений наблюдать, применять полученные знания для решения различных познавательных и практических задач. 
2. Воспитательные: 
-поддержание стремления к самостоятельной деятельности и самообразованию; 
-формирование личностных качеств, таких, как целеустремленность, последовательность, настойчивость, критичность;  
- развитие навыка самоконтроля и оценки своей деятельности.
3. Образовательные: 
- развитие практических навыков по использованию приложений «Блокнот», «Paint», «Open Office»; 
- профессиональное самоопределение учащегося.
Особенность данной рабочей программы в логике построения учебного материала. Уже на ранних этапах обучения способность учащихся уметь строить модель решаемой задачи, установить отношения и выражать их в предметной, графической или буквенной форме – залог формирования не частных, а общеучебных умений. В рамках данного направления в данном курсе строятся логические, табличные, графические модели, решаются нестандартные задачи. Алгоритмическое мышление, рассматриваемое как представление последовательности, наряду с образным и логическим мышлением определяет интеллектуальную мощь человека, его творческий потенциал. Навыки планирования, привычка к точному и полному описанию своих действий поможет учащимся разрабатывать алгоритмы решения задач самого разного происхождения. 
Данная программа разработана в соответствии с санитарно эпидемиологическими требованиями к условиям и организации обучения в общеобразовательном учреждениях (СанПиНами).
 Занятия проводятся в форме урока с использованием практических, творческих работ, бесед, конкурсов, защиты презентаций, игровых моментов, решения проблемных вопросов и задач. На каждом уроке обязательно проводится физкультминутка. За компьютером учащиеся работают 15 – 20 мин. Сразу после работы за компьютером следует минутка релаксации – учащиеся выполняют упражнения для глаз и кистей рук. 
Календарно-тематический план ориентирован на использование учебника «Информатика-5» Босовой Л.Л. и может использоваться как для классов, изучавших информатику в начальной школе, так и приступающих к ее изучению впервые. В программу курса включены практические работы, ориентированные на выполнение творческих заданий и проектов по предмету, главная целью, которых является подготовка учащихся к самостоятельной трудовой жизни в условиях рыночной экономики. Конкретная программная среда рассматривается с позиции приобретения учащимися технологических навыков работы с программным инструментарием на основе моделирования объектов, процессов, информационных продуктов. 
Преобладающий тип занятий – практикум. Все задания курса выполняются с помощью персонального компьютера в приложениях Блокнот, OpenOffice , Paint, Stamina. На практических занятиях можно реализовать принцип межпредметных связей, что послужит закреплению знаний и умений, полученных учеником на других школьных предметах.
Форма занятий направлена на активизацию познавательной деятельности, на развитие творческой активности учащихся и осуществляется следующим образом: проведение конкурса компьютерных игр или соревнования на самого виртуозного «геймера», создание рекламных роликов, мультфильмов, живых поздравительных открыток; проведение веселого; презентации своих проектов по Босовой Л.Л. Главные психолого-педагогические принципы – актуализация, проблемность, познавательность, наглядность отбора материала.

Общая характеристика курса внеурочной деятельности «Юный информатик»
Информатика — это естественнонаучная дисциплина о закономерностях протекания информационных процессов в системах различной природы, а также о методах и средствах их автоматизации.
Многие положения, развиваемые информатикой, рассматриваются как основа создания и использования информационных и коммуникационных технологий — одного из наиболее значимых технологических достижений современной цивилизации. Вместе с математикой, физикой, химией, биологией курс информатики закладывает основы естественнонаучного мировоззрения.
Информатика имеет большое и всевозрастающее число междисциплинарных связей, причем как на уровне понятийного аппарата, так и на уровне инструментария. Многие предметные знания и способы деятельности (включая использование средств ИКТ), освоенные обучающимися на базе информатики, находят применение как в рамках образовательного процесса при изучении других предметных областей, так и в иных жизненных ситуациях, становятся значимыми для формирования качеств личности, т. е. ориентированы на формирование метапредметных и личностных результатов. На протяжении всего периода становления школьной информатики в ней накапливался опыт формирования образовательных результатов, которые в настоящее время принято называть современными образовательными результатами.
Одной из основных черт нашего времени является всевозрастающая изменчивость окружающего мира. В этих условиях велика роль фундаментального образования, обеспечивающего профессиональную мобильность человека, готовность его к освоению новых технологий, в том числе информационных. Необходимость подготовки личности к быстро наступающим переменам в обществе требует развития разнообразных форм мышления, формирования у учащихся умений организации собственной учебной деятельности, их ориентации на деятельностную жизненную позицию.
Курс внеурочной деятельности «Юный информатик» рассчитан на 1 час в неделю (34 часа в год ). Занятия проводятся 1 раз в неделю. Количество часов по учебному плану – 34 учебных часa. 
Формы  и методы  работы:
·     игровая деятельность (высшие виды игры – игра с правилами: принятие и выполнение готовых правил, составление и следование коллективно-выработанным правилам; ролевая игра).
·     совместно-распределенная учебная деятельность (включенность в  учебные    
·      коммуникации, парную и групповую работу). 
·      творческая деятельность (конструирование, составление мини-проектов).
Содержание курса внеурочной деятельности
	№ 
	Название разделов и тем
	Кол-во часов
	Формы и виды работы

	1
	Компьютерная графика
	16
	Практикум

	2
	Текстовый редактор
	7
	Практикум

	3
	Компьютерные презентации с использованием мультимедиа-технологии
	11
	Практикум

	
	
	Итого: 34
	



Тематическое планирование 1 час в неделю (34 часа в год ).

	№ п/п
	Название разделов и тем
	Количество часов
	Примечание

	Компьютерная графика (16 часов)

	1. 
	Техника безопасности. Виды компьютерной графики. Виды программ для работы с компьютерной графикой
	1
	

	2. 
	Инструменты программы для обработки растровой графики: инструменты рисования, выделения и редактирования.
	1
	

	3. 
	Фон рисунка.
	1
	

	4. 
	Добавление текста на фон. Применение различных эффектов для текста.
	1
	

	5. 
	Добавление векторных объектов в рисунок.
	1
	

	6. 
	Разработка поздравительной открытки.
	1
	

	7. 
	Понятие слой. Функции палитр.
	1
	

	8. 
	Приемы обработки растровых изображений: выделение, копирование, удаление, обрезание.
	1
	

	9. 
	    Фотомонтаж.
	1
	

	10. 
	Практическая работа «Разработка проекта на выбранную тему»
	1
	

	11. 
	Фильтры. Приемы применения фильтров для изображений.
	1
	

	12. 
	Правила работы с цифровым фотоаппаратом. Фотографирование.
	1
	

	13. 
	Перенос цифровых фотографий из фотоаппарата в компьютер.
	1
	

	14. 
	Основные этапы разработки календаря.
	1
	

	15. 
	Практическая работа «Разработка проекта на выбранную тему»
	1
	

	16. 
	Практическая работа «Создание и защита проекта»
	1
	

	Текстовый редактор (7 часов)

	17. 
	Объекты текстового документа и их параметры
	1
	

	18. 
	Способы выделения объектов текстового документа
	1
	

	19. 
	Создание и редактирование текстового документа
	1
	

	20. 
	Форматирование текста
	1
	

	21. 
	Оформление текста в виде таблицы
	1
	

	22. 
	Включение в текстовый документ графических объектов
	1
	

	23. 
	Практическая работа «Создание и редактирование текстового документа»
	1
	

	Компьютерные презентации с использованием мультимедиа-технологии (11 часов)

	24. 
	Понятие мультимедиа-технологии
	1
	

	25. 
	Выбор дизайна презентации
	1
	

	26. 
	Ввод текстовой информации на слайды
	1
	

	27. 
	Рисунки и графические примитивы на слайдах
	1
	

	28. 
	Использование анимации в презентации
	1
	

	29. 
	      Звук в презентациях
	1
	

	30. 
	Переходы между слайдами
	1
	

	31. 
	Практическая работа «Создание и защита презентации»
	4
	

	
	
	Итого: 34
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